Open een nieuwe afbeelding 500 op 500 en vullen met een verloop

Nu Effecten — geometrische effecten --cirkel

ing Aanpassen

Tolerantie:
| 4w

Lagen
Effecten zoeken

Objecten

3D-effecten
Kunstzinnige effecten
Artistieke effecten
Yervormingseffecten
Randeffecten
IF EffE'
Belichtingseffecten
Afbeeldingseffecten
Eoto-effecten
Feflectie-effecten
Textuureffecten

Eigen filter...

Insteekfiiters 1
Insteekfiters 2
Insteekfiters 3

Insteekfiiters 4
Canstellation

Met deze settings

Selecties

Yenster Help

Diekking:

Fl [

el
Cilinder -Norizontaal
Cilinder - verticaal...
Viifhoek...
Perspectief - horizontaal. ..
Perspectief - verticaal. .
Scheeftrakking...

Sferisch...

dz_Metalt

L 100% uitzoomen @ 44 100% inzoomen E



&)

“oorinstellingen: |Laatst gebruikt

Wadr:

ol we ] | <] (B[l 2

Randmodus

@ Omloop
~ Herthalan

= Kleur ‘ [\

¢ Transparant %

oK I Annuleren | Help |

Dit effect 3x herhalen , effecten — randeffecten — accentueren




Afbeelding — doekgrootte — 550-550 kleur wit
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Selecteer je witte rand met je toverstaf en vullen met je verloop , effecten — 3d effecten —
Afschuining naar binnen met deze settings
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Effecten — 3d effecten --dagschaduw met volgende settings 1-1-50-11—zwart
Effecten — geometrische effecten —vijfhoek — transparant aangeduid

Effecten — 3d effecten — slagschaduw met dezelfde settings al's hierboven
Selecties — niets selecteren

Tube copieeren en plakken als nieuwe laag en 2x verkleinen met 85 %

De tube laag 2x dupliceren zo heb je 3 tube lagen , kopieer nu je tube laag en plak als nieuwe
afbeelding en minimaliseer die even

Selecteer je onderste tube laag en effecten —insteekfilters — alienskin — xenofex2 —
constellation met volgende settings
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Selecteer je 2% tubelaag en weer hetzelfde filter toepassen maar op random seed drukken
Selecteer je 3% tube laag en ook weer het filter toepassen na op random seed te hebben
gedrukt

Plak nu terug je gecopieerde tube op je werkje a's nieuwe laag
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¥ . Kopie van Raster 2
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Nu je watermerk erop zetten enindien je wil eentekst, sluit nu je 2 kopies van raster , en
open AS

In psp selecteerjr

Knippen

Flakken

Linialen CtriH+Al+R 3
Raster Ctri A+ G )

Hulplijnen
Lithjnen op raster Ctri+Shift+G
Uitlijnen op hulplijnen Shift+Al+GE

Eigenschappen Raster, Hulplijn en Uitlijnen wijzigen. ..

Afheeldingsgegevens Shift+l

Enin AS plakken als nieuwe animatie
Terug in PSP, duit je raster 2 en opent je eerste kopie van je tube en weer samen gevoegd
kopieeren en in AS plakken na actieve frame




In psp je kopie van je tube sluiten en de 2% kopie openen en weer hetzelfde
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Opslaan als Gif en verkleinen indien je wil



