Je opent een nieuw bestand 400 op 400 pixels teasp, nieuwe rasterlaag vullen met
verloop en een tube op plakken als nieuwe laagenia--samenvoegen —omlaag
samenvoegen

Alles selecteren —selectie wijzigen —inkrimpen B@ixels ---selecties omkeren en vullen
met je donkere kleur , selecties omkeren

W Alle gereedschappen

Selecties laten staan !

Nu open je je filter xenofex en het enige dat jeaméert is van boven op 5 en make
knockouts transparant



Nu klik je op alle puzzelstukjes totdat je er 2 okebt en op ok klikken
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Nu heb je dit ---kopieeren en plakken als nieuvizealding deze afbeelding minimalizeer je
even , je klikt terug op je originele afbeelding-enbewerken —ongedaan maken puzzel
Nu heb je dit op je werkblad staan

[ Image2* @ 100% (Raster 1)




Klik terug op je origineel werkje waar de selectay steeds opstaat en kies terug voor je
effect bij filter xenofex2 puzzel en druk eerstregtore all pieces

P e

nu enkel die 2 puzzelstukjes weg klikken die jerjlést hebt laten staan en op ok selecties —
niets selecteren



Nu kun je dit werkje ook even minimalizeren

Je opent een nieuw bestand 650 op650 pixels ndaetkere kleur vullen en effect naar keuze
ik heb lamellen gekozen
Nu Klik je terug op je puzzelwerkje en kies voomemgevoegd kopieeren



K.nippen Shift+Delete; Chrl+x

K.opieren Ctl+C; Chil+ neert

Plakken

Linialen Chrl+alt+R
Raster Chrl+alk+G
Hulplijnen

Llithjren op razter Chil+5hift+
Llithinen op hulplinen Shift+alk+G

Eigenzchappen Raszter, Hulplijn en Uitljinen wijzigen. ..

Afbeeldingzaegevens Shift+

En plak dat op je groot werkje als nieuwe laaglagsshaduw toepassen
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i} Imaged.pspimage™ @ 80X [Raster 2]

Nu je pelikaan erop plakken als nieuwe laag en deaelfde slagschaduw op toepassen en
die naar beneden links schuiven



M Image3.pspimage™ @ 80% [Raster 6]

Open nu je 2 puzzelstukjes , en selecteer er 1



lﬂ} ImageZ pzpmage™ @ 100% [Razter 1)

Kopieeren en plakken op je werkje als nieuwe laagug naar je puzzelstukjes ---selectie —
omkeren en weer kopieeren en plakken op je wetkjaiauwe laag

Op de twee stukjes puzzel ook slagschaduw toepassea schikken zoals op mijn voorbeeld
Bij de pelikaan wel het puzzelstukje naar ondeusan



My Image3 pspimage™ @ BOZ [Raster B)

Nu met je gum op 2 pixels heel voorzichtig wat wamgen van de snavel van de pelikaan
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@ Image3. pspimage™ @ 200% (Raster 6)

Nieuwe rasterlaag en je watermerk erop zetten@ienngewenst nog een tekst
Alle lagen samenvoegen en opslaan als JPG






