Eerst maak je een map aan die noem je scripts beperkt —die ga je via bestand—V oorkeuren—
Bestandsl ocaties--toewijzen

Je zet de map ss-FunBlinkie01-01(2) in je map Scripts beperkt , nu open je PSP en je zoekt je
ss-FunBlinkieQ1-Template.pspimage die zet je op je werkblad , je gaat naar beeld — en je
vinkt daar scriptsaan, en je zet ook een vinkje in beeld — paletten — scriptuitvoer in het
venstertje van scripts zoek je eerst naar scripts beperkt en daarna naar ss -FunBlinkie01-01
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Nu selecteer je BG en je vult dat met een kleur , dan gaje naar je laag image en daar zoek je
een mooi prentje dat je verkleint zodat het in je kader past en je plakt dat als nieuwe selectie!

nu ga je naar text en daar zet jeje tekst in Vector je kan wel geen schaduw toepassen !
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Zo ziet je afgewerkt plaatje er nu uit , nu kies je voorgrondkleur en achtergrondkleur dat
worden je blinkies en je omlijning
Klik nu op je pijltje naast je script en klik op ok
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YWelcome to the F_umEi]ihkiem Script!

This script will now pause so you can complete some Tmpc:f‘t-a_n_‘t tasks. The instructions will be detailed in the
Script Qutput palette. Activate the script output palette by choosing Yiew...Falettes, and choosing Script Output,
or used the shortcut key, F3 (SHIFT + F3 in PSP 8).

After you have completed the tasks, you will be instructed to restart the script.

Nogmaals op je pijltje naast je script en op ja

A ? J Continue with FunBlinkiel1 Script step 27
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Opslaan als psp image en openen in AS daar opslaan a's Gif en klaar

Layer Properties wordt uitgevosr
MsgBox wordt uitgevoerd




