Je begint met een nieuwe laag , achtergrond toevoegen en venster toevoegen dan lagen

samenvoedgen , daarna raam selecteren

grond]

Je achtergrond dupliceren 14 keer zo heb je 15 lagen

- MHieuwe razterlaan...

Mieuwe vectorlaag...

etaltext Mieuwe tekenmatenaallaag...
= - MieLwe lagengroe
Fri Rt
e Hieuwe mazkerlaag r
Mieuwe aanpaszsingzlaag *

Laag met droog tekenmatenaal

Laag met nat tekenmateriaal

Wensideren &

Groepering lagen opheffen

Maam wijzigen

Eigerzchappen...

Schikken *
Beeld *
S amenvoegen r

Omzetten in rasterlaag
Laag maken wan achtergrondlaag
Laag maken van gelectie  Chl+Shift+F

Migt-zwmeswend Clrl+5hift+F
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Nu selecteer je je eerste laag , en gaat naar Effecten — insteekfilters —en zoekt het filter ICNet
Software—Filters Unlimited 2 ,

Navigator | Presets | About | Filters Unlimited 2.0

LS andflower Specials™” = Builder BlocksT able = _

Buttonz & Frames Color &tmozpherizer T —

Color Effects Color Book, .. _

Calor Filters Calor Boosterz T —

Corvvolution Filters Color Changer _

Distortion Filkers Color Cocktail _

Edgez, Round Color Falze T —

Edgesz. Square Color Flourizh _

Frames, Marble & Crostal Calar Gradiant T —

Frames, Stone & Granite Color Mapped Switcher _

Frames, Testured Color Sikver Liquid _

Frames, Wwood Color Switcher T —

Gradientz Color Ywhite Out _

Image Enhancement Calar vellow Diffuse T —

Leng Effects Colorize Old T —

Lenz Flares Colorize Septia Diesign Blinds

Muoize Filkers Colorize I N

Faper Backgrounds Corvolver Enhancer

Paper Testures Deszign Blinds Blindz denszity: 16

Fattem Generatars Design Fogger Opening: ]

Render Dezign Ghoster Fad: % G4

Sorbe Dezign Gunsite Groer 43

Special Effectz 1 Dezign Videowand

Special Effects 2 £ Design Web Maker BI"_JE: - 3

Tile & Mirror Fage Curl Bottom Horiz... wiire: density: 200

Yideo Fage Curl Bottom Yertical Wire offset: 235
Page Curl Romance x| ‘e brightness 1]

Database Import... Filter Info... Editor... Randomize Reset

Databaze: ICMET -Filters ’—I | |
Filters: 433 Apply Cancel Help

Je laat alles staan zoals het staat alleen opening op 0 zetten , de kleur kun je eventueel
aanpassen en apply klikken

Je 2 laag selecteren en je filter terug toepassen maar nu opening 1, je 3* laag opening 2 enz
tot je ze alle 15 hebt bewerkt , selecties — niets selecteren

Nu AS openen en terug je 1° laag selecteren — kopiéren en plakken in AS als nieuwe
animatie , 2% laag selecteren en kopiéren en plakken in AS na actief frame dat doe je zo met
alle lagen
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Saméngevosgde kopigren CtrkShift+C
Plakken L4

9@

Linialen Ctrl+alt+F
Raster Chrl+alt+G

Hulplijnen

Uitlinen op raster Ctrl+Shift+5

¢ d NG

Uitliinen op hulplijnen Shift+alt+G

Eigenschappen Raster, Hulplin en Uitlinen wijzigen...
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Bestand Bewerken Beeld Help
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noedaan maken

prieuw Plakken

Chi+E

Chil+L

= t+Chil+L

niguwe animatie Crl+f

-]! L E Venwijderen
Pl Selectie dupliceren

Frames invosgen

Eigenschappen voor frame... Alt+Enter
Eigenschappen voor animatie. ..
Animatie weergeven

Frames egporteren naar Faint Shop Pro Shift+

F:1 %100
Frame opszlaan als...

Beeldovergang invoegen ...
Beeldeffect invoegen...

Beeldeffect toepassen...

il Teksteffect invoegen...



Nu Bewerken -- alles selecteren , dan kopiéren en plakken als nieuwe animatie daarna alles
selecteren van de nieuwe animatie en framevolgorde omkeren , alles geselecteerd laten
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Bestand | Bewerken Beeld Animatie Effecten “enster F
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£00Mmen

& Krippen Chrlsss
Kopigren Chrl+C
Plakken

ﬁ Klembord leegmaken

= Wenwideren
Cfp Selectie dupliceren
B Herhaald plakken

ﬁ MNaar frame. ..

=i

=i

ONP>oANNs+07

H
Bestand Bewerken Beeld | Animatie Effecten Wenster Help
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gorde omkeren

“ Zoomen: (11~

RrEn Ctrl+
1_! Spiegelen Crl+hd
7 Bateren... Cil+R

) exE Delen van animatie schrappen...
-_;|" Formaat wan animatie wijzigen...

1 I Eleur vervangen...

| &5 Eigenschappen woor frame. ..

:' ﬁ Eigenzchappen voor animatie. ..
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dan kopiéren en plakken achter het 15% frame van je originele animatie , zo heb je 30 frames ,



1% en 15% en 16% en 30° frame zet je langere tijd tussen de 50 - 100 , de rest mag op 10 of
zoals je zelf wil

Saven en klaar



